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Zalecenia organizacyjne:

zapisow, weryfikacji zawodnikow
Zapisy internetowe oraz weryfikacja zawodnikdw w oparciu o system

kodow kreskowych zmniejsza zapotrzebowanie na personel biura, skraca czas
obstugi oraz redukuje pomytki.

Kierownik ekipy lub inna osoba dokonujgca zgtoszenia zawodnikow
otrzymuje mailem link z ktérego pobiera gotowe tzw. ,Karty zgtoszeniowe”
zawierajgce dane zawodnikdw wymagane podczas rozgrywania turnieju oraz
wszelkie wymagane zgody. Karty nalezy wydrukowaé oraz podpisac, dzieki temu
to rodzic i zawodnik weryfikujg takie informacje jak imie, nazwisko, data
urodzenia czy waga dzieki czemu mozna nanies¢ poprawki wczesniej nie tracac
na to czasu w dniu zawodow. Z tego powodu zapisy internetowe warto
utrzymywac otwarte jak najdtuzej nawet do dnia poprzedzajgcego turnie;j.

Z kartami zgtoszeniowymi oraz zawodnikami nalezy zgtosi¢ sie do
stolika weryfikacyjnego przy ktérym nastepuje ostateczne sprawdzenie wieku
oraz wagi zawodnika. Nastepnie karty zgtoszeniowe trafiajag do stanowiska
obstugi informatycznej, gdzie ,odczytanie” kodu kreskowego powoduje
automatyczne zatwierdzenie zawodnika.

Najbardziej newralgicznymi momentami podczas imprez s3
niewatpliwie czas weryfikacji i losowania list oraz czas po zakonczeniu finatow
gdzie z przyczyn organizacyjnych (wypisanie dyplomdw) potrzebna jest , przerwa
techniczna”. Te chwile warto wypetni¢ zawodnikom organizujgc odpowiednio:

e podczas losowania i uktadania list startowych (drabinek): zabawy ruchowe
np. tance przy muzyce, rozgrzewka,

e podczas wypisywania dyplomow np ,tombole” czyli losowanie drobnych
upominkdéw czy pokaz sportowy



